Права и обязанности персонажей.

Глава поселения.

1. Хороший костюм (бытовые предметы – историчные, обувь, украшения – обязательно), общая подготовленность, ответственность. 

2. Отвечает за своевременно проводимые в поселении обряды (мертвые должны быть похоронены и снаряжены в мир иной, свадьбы проведены, дети наречены именами, представлены богам и своевременно переведены во взрослые.)

3. Следит за соблюдением порядка в поселении, имеет право отправлять на работы подвернувшийся народ, да и сам не бездельничает.

4. Все вопросы «внешней политики» решаются через него, связь с богами тоже осуществляется через него.

5. В своих действиях он отчитывается только перед богами и собственной совестью. Посадник может быть смещен, остальные главы поселений остаются у власти до собственной смерти. Им желательно присмотреть себе наследника и объявить об этом народу заблаговременно (во избежание смуты).

6. Главы поселений безмерно уважаемы народом, о них порой даже рассказывают легенды (посмертно).

Купец.

1. Хороший костюм, богатые украшения и обувь. Соответственно одетая жена (если женат или собирается). 

2. Наличие товаров и свободных денег (деньги при наличии товара и костюма выдаются в начале игры). Товар должен быть достаточно реален, чтобы за него можно было заплатить.

3. Купец должен быть инициативен, активен, должен вмешиваться в интриги и даже затевать козни. 

(Купцы бывают пришлые и местные. 

Пришлые появляются эпизодически, вытаскивают на торг какой-либо редкий товар, потом снова уходят. Могут совершить круг по окрестностям, могут попроситься зимовать в одно из поселений. Могут и совсем завязать с бродячей жизнью – но для этого нужен качественно отыгранный повод.

Местные – почти все являются городскими жителями. В городе обладают достаточно высокой властью – но не высшей, в посадники избираться не могут. Между собой часто грызутся, пытаются «выхвалиться» достатком. Обладают основательными излишками свободных денег, могут себе позволить покупать товары в большом количестве для перепродажи. Если купец приходит в поселение, то он чаще всего покупает подешевле, продает подороже, чем на торгу. Мечта купца – монополия на что-либо: то есть, извести конкурентов, скинуть их с рынка и заставить население иметь дело только с ним. Для этого можно породниться с жителями деревень,  можно организовать умелый шантаж и вымогательство, можно заручиться поддержкой влиятельных лиц.

С другой стороны, единство купцов – это стабильность в городе. А их свары расшатывают эту стабильность.)

4. За качественный отыгрыш купец может получать каждодневные денежные поступления от мастеров (в игровых деньгах, естественно).

5. Купец «на выходе» соблюдает обычаи поселения, в котором находится. В городе, на постоянном месте жительства, подчиняется только посаднику и городскому вече (поэтому пытается заручиться поддержкой горожан и власти).

6. При открытии торга купец делает широкие жесты, доказывающие его состоятельность (крупные жертвы Велесу, раздача мелких плюшек собравшимся, праздничные скидки и пр.) – это не благотворительность, а нарабатывание репутации в ущерб конкурентам.

7. Купец командует своей охраной (которой платит), рабами (которым не платит), семьей. Пытается подчинить себе ремесленников и деревенских.

8. Купцов почитают и уважают – как носителей прогресса, культуры и финансов.

Ремесленники.

1. В основном, живут в городе, хотя возможны исключения.

2. Добротный костюм (украшения, обувь). Соответствие одежды ремеслу.

3. Владение реальным (или условно-реальным) ремеслом, способность обучить ученика азам этого ремесла.  От прочих тайны и секреты ремесла охраняются.

4. Наличие исходных материалов и готовых изделий.

5. Вынос изделий на регулярный торг, взаимодействие с купцами.

6. Возможность приобрести раба (если хватает средств) или принять ученика (за обучение еще и заплатят). 

7. Ученики подчиняются мастеровым беспрекословно.

8. Пользуются уважением в городе и деревнях – составляют собственно город.

9. За качественное исполнение обязанностей имеют право на ежедневное материальное поощрение от мастеров.

Охотники.

1. Костюм и вооружение, соответствующие занятию.

2. Живут в корельской деревне. Охотятся в условленное время на территории заповедного леса – с обязательным предварительным обрядом и соблюдением правил охоты.

3. Добывают «пушнину» - то есть являются первым звеном в продвижении денег к населению.

4. Охотники чрезвычайно уважаемы купцами, которые всячески пытаются с ними сторговаться (и даже породниться). От них зависит очень многое в финансовой жизни округи.

5. Строят баню и имеют право в нее ходить (как и все жители корельской деревни).

6. Завидные женихи.

Охрана.

1. Костюм и вооружение, соответствующие занятию.

2. Храбрость и расторопность.

3. Отношения вольного найма с купцом (контракт и пр.). Деньги получают от него за службу. Могут перейти к другому хозяину или вовсе уйти на поселение, куда вздумается.

4. Подчиняются купцу, по его распоряжению могут командовать его же рабами (но не чужими).

5. Могут завести семью – и должны это сделать по достижении возраста. В семье олицетворяют мужскую и отцовскую власть.

Пивовары, винокуры, бортники, скотоводы и огородники.

1. Живут в Медовухино, где и занимаются сельским хозяйством.

2. Костюм, соответствующий деятельности и национальности (типично славянский).

3. Регулярно выносят товары на торг (следовательно, товары должны быть реальными или условно-реальными, чтобы за них можно было заплатить).

4. Следят за соблюдением земледельческих обрядов, чтобы хозяйство не подверглось упадку.

5. Подчиняются власти родителей и старейшины, в том числе и в вопросах женитьбы.

6. Устраивают ежегодную дегустацию для всех, кто способен принести достойный подарок.

7. За беспорядки в поселении наказываются особо (корелы так же особо наказываются за экологические нарушения, горожане – за лень и склонность к халяве).

Сфера «культурных услуг» (повитухи, лекари, сводни, знахари, скоморохи, сказители и т.д.)

1. Костюм, соответствующий национальности и занятию.

2. Наличие навыков и умений, связанных с родом деятельности. Знание «текстов» и обрядов.

3. Активное участие в общественной жизни – а вдруг да понадобятся услуги?

4. За качественный отыгрыш имеют право на вспоможение от мастеров ежедневно.

5. Требуется инициативность, «шило в  заду», талант в своем «ремесле».

6. Им «по умолчанию» оказывается гостеприимство во всех поселениях, даже в скупердяйском Медовухино. В баню их пустить могут – но либо «по работе», либо за отработку.

Рабы.

1. Прав не имеют по определению (кроме права выкупить свою свободу, заплатив хозяину ту сумму, за которую были проданы. И еще – права освободиться, родив ребенка от свободного – для рабынь.)

2. Обязаны подчиняться хозяину и выполнять все работы, которые он укажет.

3. Этот статус требует самого простого костюма, можно походить босиком и во рванине.

4. Рабами становятся:

- приехавшие без костюма или с минимальным костюмажем;

- продавшиеся в рабы за долги (или проданные родителями в голодные годы);

- захваченные в плен;

- погибшие недостойной смертью (продаются на торгу мастером и 3 часа обязаны отбывать рабскую долю – после этого либо освобождаются при свидетелях, либо погибают от тяжелого обращения). Отличие этого типа рабов – одежда, вывернутая наизнанку.

Женщины (всех возрастов).

1. Имеют право не заниматься никаким специальным ремеслом – кроме семейной жизни.

2. Обязаны (!!!) соблюдать в костюме свой семейный, национальный и социальный статус:

- девочки – рубашка с поясом,

- девушки – рубашка, понева, повязка;

- невесты - -//- + украшения;

- замужние бабы - -//-  + покрытая платком или кикой голова (И ЧТОБЫ ЛОХМЫ НЕ ТОРЧАЛИ!!!)

3. Никаких пенковых тапочек и кроссовок (дозволительны из «цивильной обуви» только бежевые (коричневые)  шлёпки «под кожу»)! 

4. Главная обязанность – соблюдение традиций, создание исторической и культурной атмосферы, воспитание подрастающего поколения, передача фольклора и обычаев.

Дети.

1. Костюм – рубаха и пояс. Штаны (понева) одеваются при достижении совершеннолетия.

2. Подчиняются родителям во всех вопросах, в том числе и свадебных.

3. Поступая на обучение, подчиняются учителю.

4. Отыгрывают беззаботное детство со всей серьезностью.

5. Имеют право на глупости и шалости.

Покойники.

1. Обязаны качественно отыграть смерть вплоть до похорон. Если смерть произошла без свидетелей – считаются пропавшими навсегда и могут отправляться в мертвяк без погребения.

2. Обязаны по завершении игрового эпизода (убийство, похороны, и т.д.) явиться в мертвяк незамедлительно, ни с кем не вступая в контакт. Если смерть пришла ночью, в мертвяк нужно прийти рано утром (около 9 утра).

3. Белая повязка всегда находится при себе у каждого игрока. После смерти ее необходимо тут же надеть. 

4. При погребении покойному должны дать с собой комплект посуды и все самое необходимое для обустройства загробной жизни. Если не дают – молча взять самому и потом нажаловаться мастеру в мертвяке.

5. В мертвяке пишут автобиографию и рассказывают об обстоятельствах своей смерти. Мастеру подчиняются без всяких пререканий.

6. Далее происходит божеский суд – какая отработка ждет погибшую душу? 

7. Отработка (2 часа чистого времени) – в зависимости от совокупности заслуг и грехов (общественно-полезные работы, отыгрыш животных, приготовление пищи в мертвяке, отыгрыш раба).

8. Продумывание новой роли и выход на игру.
