«Славянка» -  2006

1. Сроки прежние (с 1 по 7 июля), остров (напротив Саяногорска) тот же. 
2. Национальности: 


1). Славяне (ремесленники, купцы, виноделы, пчеловоды, земледельцы).


2). Иноземные гости – обязательно купцы, охрана купцов.


3). Меря (карелы, чудь) – лесные охотники, на ступень архаичнее, чем славяне. Далеки от цивилизации. Единственные добытчики мехов.


4). Без роду-племени – разбойники.

3. Населенные пункты:

1). Торговый город (около 15 человек). Купцы (3), ремесленники (чем больше, тем лучше), охрана купцов, травник, Посадник, волхв (приходящий).
2). Деревня мери – Медвежий угол (около 8 – 10 человек). Старейшина, большуха, охотники с семьями. Охотничьи угодья – заповедный лес. Жувут строго, по прадедовским законам.  

3). Деревня славян – Медовухино (около 8 – 10 человек). Большак с большухой, винокур, пчеловод, сводня и пр. Живут весело, но в гости бесплатно не пускают.
    4.  В «мертвяке» – общественно-полезные работы.

Халява пресекается:


- мором,


- рабством,


- сочетанием того и другого.


Пьянство наказывается теми же работами, но в состоянии тяжелого похмелья.

5. Экономика, основанная на натуральном хозяйстве. Иметь при себе реальный товар на продажу (побрякушки, еда (типа вкусности-разности, предметы быта, обуви, одежды) – ОЧЕНЬ ВЫГОДНО. Торговать нужно обязательно.

6. Предметы быта – должны быть историчными (ложки – деревянные, кружки – берестяные, вместо пакетов – тряпичные мешки).

7. Кроссовки запрещены, современные тапочки и шлепки либо маскируются, либо используются только не берегу.

8. Основные общественные события. 

2 раза в день (год) – общий торг, гульбища-игрища. На это время устанавливается перемирие.

9. Валютный курс:

1 куна (шкурка) = кружке кваса или прянику.


5 кун = 1 «рублю»


10 «рублей» = 1 гривна.

Валюта вводится в игру мастерами соответственно РОЛИ и КОСТЮМАЖУ игроков.
10. В ряде случаев (для всех, кроме ключевых персонажей) после смерти место жительства меняется. =>

11. В каждом поселении ОБЯЗАТЕЛЬНЫ:


- амбар,


- общий котел (постоянно моется и приводится в действие).

12. Из амбаров перед игрой изымается «десятина» - на покойников.

13. При смене поселения – реальный переход, в своей палатке только спать.

Карельский костюм.
1. Максимальная натуральность – кожа, мех, грубое полотно. Но не обноски! Тесьма исключается.

2. Мужской костюм:

- штаны, 


- рубаха,


- безрукавка (для взрослых) кожаная или меховая, 


- сапоги\лапти,


- шапка с меховыми элементами.

Весь костюм отчетливо декорируется мехом и кожей – желательно, съемными, чтобы была возможность переменить место жительства.


Вооружение – охотничье.

3. Женский костюм:

- лямочник (два поневных полотнища + лямки и шнуровка с боков),

- рубаха (попроще, погрубее славянской),


- головной убор с меховыми шариками, платок -  либо прямоугольный платок (50×140), либо меховые элементы на кике. (У славян – платок – квадрат, либо треугольник со стороной 120),

- лапти /поршни/сапоги,


- верхняя одежда – мех, кожа, шерсть, ткань.
